Guia de aprendizaje N° 4
GRADO SEGUNDO
PERIODO 2

~ /=¥ TiTuLo: APRENDO JUGANDO

PREGUNTA ¢Cdémo a través del juego se estimula el aprendizaje, el reconocimiento del

ORIENTADORA
cuerpo y del entorno?

AREAS O Espafiol, Matemdticas, Artistica.

ASIGNATURAS

RELACIONADAS

COMPETENCIA | Comprendo y utilizo el algoritmo de la multiplicacién y manejo la informacién
literal en los textos leidos

OBJETIVOS Identificar las tablas de multiplicar a través del juego y fortalecer el proceso de
la comprensién lectora.

DURACION 4 dias

CONTEXTUALT | Materiales: Para el desarrollo de las actividades utilizaras el cuaderno de

zA . . . : ,

CION Y espanol', cc_alores, marcadores, cartén, papel iris, cartulinay la guia de

MATERIALES A | aprendizaje.

UTILIZAR

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

(La realiza
el
estudiante).

Area de artistica y Matemdticas
Martes 7 y miércoles 8 de Julio

Clase de danzas, con la profesora Ana Ligia Bahamoén. Trabajara los siguientes
temas: Qué es un teatrino, el Teatro y hdbitos de higiene

El video de la clase lo encuentran en YouTube, con el siguiente link
https://www.youtube.com/watch?v=zjP48TeK7yg

MATEMATICAS

Para afianzar las tablas de multiplicar del 2, 3, 4 y 5 te proponemos elaborar una
loteria, con materiales que tengas en casa, puede ser con cartdn, cartuling,
cartén paja, efc.



https://www.youtube.com/watch?v=zjP48IeK7yg

Tablas de loteria
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Estas son las fichas de la loteria que enuncian la operacion y
que irdn en una bolsita

2X 1

2X /1

2X2

2x10

2X5

2X3

2X6

2x4

2X8

2X9

3X2

3X3

3x4

3x7/

3x8]

4x2

4x/

5x2

4x3

3x9

4x4

3X5

3X6

3x10

4x5

4x8

3x1

4x6

4x9

4x10

4x1

DX3

5x4

5 x5

5X6

5x7

5x8

5x10

5x 1




iEs hora de jugar!
Puedes jugar con tu familia mientras aprendes.

El juego de la loteria es un juego de azar que consta de tablas de loteria y fichas
con las respuestas; el modo de jugar es que se elige una o varias tablas y una
persona extrae de la bolsita una ficha en donde estd la operacion, el nifio debe
pensar en la respuesta a esa operacién y cubrirla en su tabla si la tienen.

2 x3

Por ejemplo si sacan de la bolsa la ficha , el nifio debe mirar en su tabla

si tiene el 6. Y asi sucesivamente hasta lograr cubrir todos los niimeros.

Por dltimo gana quien primero llene todas las opciones de su tabla y finalmente
grite “loteria”.

RECOMENDACION: Para afianzar conceptos abordados en el drea de
matemadticas y espafiol, se sugiere ver todos los dias el programa de los

Profes Melos, que transmiten por el canal de tele Antioquia a las 10:00a.m
(Puedes enviar la fotografia del estudiante viendo el programa enfocdndolo desde
atrds sin mostrar el rostro)

AREA DE ESPANOL

Jueves 9 y viernes 10 de Julio




1. Lee el siguiente texto.

Catalina y los t1os
(Adaptacion)

e
[rea: literatura
Género: narrative # Area: l

{ manana, invito a ¢
3 . sus tios. Una ) fa
alina fue de vacaciones a donde ey 3
; : 0 ver la comi
' acarrén a jugar. Esta, sorprendida, de](? fle r:ZZinaﬁ 9 da en
1. 1. e “:quién 1iria a £
A es entonces ‘¢qui€ : ‘
g 0cc0 e o P i lo hiciera —contesto Catalina,
_Podrias pedirle al sefior Astucia que 10

efior Astucia dio su tiempo y se fue ' ]
la tfa Macarrén y Catalina jugaron a la gallm.a ciegay .
ecogieron flores. Al regreso, el sefior Astucia les regalo

a cocinar. Asi,

dia, Catalina visit6 al sefior Astucia en su
ca, para invitarlo a pescar. Este se asombra,

sefior Astucia y Catalina pasaron felices pescando. Antes
tio Calma les contd las historias que habia leido.

Allotro dia, Catalina fue a la caseta de policia de tio Calma y lo invito
L ric F.ste d1.]o: Si no vigilo, terminan el orden y la paz del lugar”.
odrias pedirle a la tfa Macarrén que lo hiciera —contesté Catalina.

ati,a; I;J/Iaczglro? dio su tiempo, que ya lo tenfa para otras cosas, y 5¢
-a vigilar. El tio Calma y Cataling gozaron en el bote de vela.

artir de entonces, todos a

S ‘vtiempo que generosament

prendieron a hacer otros oficios durant - L
e daban a ]os demais. >

Helme Hej =
€ine 7 2 = il
» La tia Macar 76m, el tio Calma y el seror A5 -
< L q. 137
Bogot, Grupo Editorial Norma l,, O
2. Interpreta
El sefior Astucia, el tio Calma y la tia Macarron fueron muy generosos con las demds
personas. Demuéstralo al completar las siguientes afirmaciones.
A. El sefior Astucia regalé:
B. El tio Calma regalé:
C. La tia Macarrén regalé:




Piensa en algun regalo que hayas hecho, pero que no sea un objeto. Responde las
preguntas.
A. ¢En qué consistic?

B. ¢Cdmo se sintio la persona?

C. (Como te sentiste dando un regalo asi?

D. ¢Por qué es tan importante dar un regalo asi?

3. Construye
Retoma el texto “"Catalinay sus tios” y pinta de amarillo las palabras que
indican acciones en el texto y con ellas realiza una sopa de letras.

ACTIVIDADES
DE
FLEXIBILIZACT
ON

ACTIVIDAD PARA LOS ESTUDIANTES QUE NECESITAN FORTALECER EL
PROCESO LECTOR.

Pidele a tus padres que te realicen dictado de 10 palabras que contengan las
letras m, s, p, t, | y escribelas.

RESULTADOS Y
EVIDENCIAS
DEL TRABAJO

Recuerda realizar las actividades en los cuadernos asignados y debes enviar
fotos por WhatsApp.
FECHA DE ENTREGA: Viernes 10 de Julio

EVALUACION Y

CUADERNO DE ESPANOL.

COEVALUCION . . . , . . g .
Describe cdmo te sentiste, qué aprendiste, qué dificultades tuvo al realizar la
actividad, quién acompaiié tu trabajo o qué puedes mejorar.

BIBLIOGRAFIA | https://www.slideshare.net/ADMINISTRADOR201/loteria-didactica-tablas-de-multiplicar

Helmer Heine, La tia Macarrdn, el tio calma y el sefior Astucia. Bogotd, Grupo Editorial Norma,
1990
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